Program ODKRYJ DARAK https://youtu.be/SmABNut9-wc

1. Priprav si scénu se 7 darky — podobné jako na obrazku, hvézdy si nakresli
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2. Program je hra

ovladame na Sipky nebo WSAD
Baltik nesmi prochazet stromy
kdyZ sebere hvézdu a dojde pred strom a stiskneme MEZERNIK, strom se

pfeméni na hvézdiéky a Baltik mlze projit

ZA JEDNU HVEZDU SE ZRUSI JEDEN STROM

kdyz pfijde pfed bali¢ek, ten se zméni na né€jaky darek, ktery si nakreslis
DARKY BUDOU RUZNE!! - napt. takhle

Kdyz odkryje VSECHNY dérky a dojde na zvonek — scéna se smaze a objevi
se napis: ,,naSel jsi vSechny darky*
napis bude velky, Zluty pfiblizné uprostfed obrazovky

3. NEJPOKROCILEJSI ZACI

V dolnim fadku se bude objevovat pocCet hvézd, které ma Baltik k dispozici
Hru upravte tak, aby sledovala ¢as, ten se bude vypisovat na obrazovku na
néjaké vhodné misto

V zéveéru se objevi rozdavani darkd détem - viz video pro pokrocilé
https://youtu.be/Hn6k9Pb4zhE



https://youtu.be/SmABNut9-wc
https://youtu.be/Hn6k9Pb4zhE

Napovédy:

Aby se darky ménily, musime pouzit proménné:
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Jak odstranit strom:
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