Program AUTA - https://www.youtube.com/watch?v=W3yTddRatJO

Otevfi si scénu (klikni na domecek), ve scéné si sestav STEINY obrazek
pfedméty pro domecky, auta a Sedou silnici jsou z banky 0,

modry pfechod je z banky 1 (pfedmét €. 1073),

pismena jsou z banky 2.

Pak scénu uloZime kliknutim na ¢ervenou Sipku a pfeneseme do programu.
Budeme programovat

Baltik vyjde ze svého stanoviste,

b. pfejde pres prfechod

c. dale chodi uZ jen po €erné trase pfed domecky

d. vsechna auta zméni na kola

e. odejde doprava a zmizi
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https://www.youtube.com/watch?v=W3yTddRatJ0

