
Program POLE            https://youtu.be/upZBXfC_9Ek 

 

1. Připrav si 3 podobné scény – Baltík se bude pohybovat mezi nimi, tak musí 
navazovat  

  

 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. Baltík se bude pohybovat na kurzorové šipky 
a. Nahoru a dolu bude klasický pohyb 
b. Doprava a doleva se vlastně bude vykreslovat scéna a pozice Baltíka se 

posune 1 bod doprava či doleva 
c. Bude chodit pouze po zelené nebo po cestě 

3. Nejprve si připravíme pole – budou 3 scény, které si Baltík musí zapamatovat 
V každé scéně je 15 x 10 prvků 
Takže celkem 45 x 10 prvků 
 
 
 
Program si opiš a vyzkoušej, jestli funguje  
 

https://youtu.be/upZBXfC_9Ek
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