1.programy

1. KONIK
a. Rezim SKLADAT SCENU
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b. vrezimu CAROVAT SCENU vytvoite piibéh - sebere ervené kyticky a dé je
konikovi

2. DOMKY
a. Rezim SKLADAT SCENU - libovolné domky

b. Baltik chodi po cestach a zhasina okna
Pak jde do lesa a sbira houby
d. ZruSikouf komina



