Program LECHTANI BALTIKA https://youtu.be/AsjxXGLoUe8

1. Hledani barnky s vodou
a. Naobrazovce se na nahodném misté objevi barika s vodou.

b. Tvym ukolem je dostat Baltika k bance.

hra je na Cas '5‘4@ ""-/‘&’ "-'-‘/?f ‘ méfim Eas.

c. Kdyzje ukazatel mySi na Baltikovi, popojde (ukazuju-li na Baltika, on stale
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d. Ve chvili, kdy ddm mys pry¢, Baltik se zacne tocit na misté, dokud znovu
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na néj mysi znovu neukazu. ] I

e. V. moment§, jak se ocitne Baltik na barnce, pfestane se pohybovat,(
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) objevi se Cas, za ktery se to hraci povedlo.

B «— ‘ konecny Cas na obrazovku =
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2. Jakmile vyhraje$, pokracuj dale
3. Lechtame Baltika v Bludisti

a. Baltik jede na kole v bludisti s omezenim pohybu (nesmi chodit na zdi) a
dalSim ztizenim
i. Napf. Slapne-li Baltik na ohen, objevi se na zacatku.
ii. nebo Slapne-li na néjaky jiny pfedmeét — objevi se dalsi bludisté....
b. Slapne-li na vlajku — program se ukoné&i a objevi se ¢as


https://youtu.be/AsjxXGLoUe8

